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Pokaz aplikaciji:
Swieto pomystowosci

Projektowanie aplikacji to Swietny sposéb na wspétprace przy
rozwigzywaniu waznych problemdw. Zorganizowanie pokazu
aplikacji pozwoli mtodym programistom wykazac sie kreatywnoscia.
Swoje pomysty i rozwigzania zaprezentujg przed rowiesnikami,
rodzing i catg spotecznoscig, do ktoérej naleza.

Gdy uczestnicy wspdlnie zaprojektujg juz aplikacje, przygotowuija
prezentacje, ktorg wygtosza przed jury w trakcie pokazu. Wydarzenie
konczy sie przyznaniem nagrod i podziekowaniem za udziat wszystkim
uczestnikom.

Niniejszy przewodnik jest uzupetnieniem programu nauczania i materiatow
Apple do nauki programowania. Pomaga w rozpoczeciu planowania

i organizowania pokazu aplikacji. Zawiera informacje na temat form
pokazu odpowiednich dla réznych srodowisk, wskazéwki dotyczace
zapraszania i przygotowywania cztonkéw jury, dostepny do pobrania
formularz oceny i dyplom oraz mndstwo innych przydatnych tresci.
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Tresé podrecznika

Do kazdego etapu organizowania i przeprowadzania pokazu aplikacji opracowaliSmy zasoby i edytowalne
materiaty utatwiajgce przygotowanie inspirujgcego wydarzenia.

Przygotowanie Planowanie Udostepnianie
« Stworzenie trzyminutowej « Forma pokazu » Udostepnianie pokazu
prezentaci « Ocenianie pokazu « Warto pamietaé

e Zaproszenia i promocja
« Wyrazy uznania

Przewodnik po organizacji pokazu aplikacji



Przygotowanie

Aby wzig¢ udziat w pokazie, uczestnicy powinni najpierw wykonac

kolejne zadania z procesu projektowania aplikacji i przygotowac UCZestnikom prz

wiasng prezentacje na wydarzenie. Uczestnicy pracujg samodzielnie prEZentacje Mo VQOtOWUJQCym

lub w matych zespotach, rozwijajgc umiejetnosci krytycznego * Pokazali o ha Poradzig, by:
13 0sobowog¢,

i kreatywnego myslenia.
Przeéwi :
Zecwiczylj Prezentacije przeq pokaze
m.

Rozpocznij projektowanie aplikacji za pomocg Keynote: * Nagrali j Zademonstrowgji
o wali protot
. . aplikacji w dziatan; P
. ni .o
Pobierz Everyone Can Code App Design Journal > iPadzie Iup Sy U na telefonije iPhone,
Zrob kolejny krok dzieki bardziej szczegdétowym ¢wiczeniom i zadaniom * Stworzyli wideo towa

. . . fzysz ..
zwigzanym z kodowaniem: W aplikaci Clips 1up iMo):/ieZ(;s prezentaci
narracje w Keynote, 0 dodalj

Pobierz Develop in Swift App Design Workbook > b
* Po
dczas Prowadzenia Prezentacii online

odd i j
elegowalj Jednego cztonka Zespotu do

Stworzenie trzyminutowej prezentac;ji SPrawdzania, czy na eza -
. . . . ' € nie ma pytar;
W trakcie pokazu uczestnicy wygtoszg trzyminutowg prezentacje, * Weelu uzyskania schiud e
w ktorej przedstawig swoje pomysty na aplikacje. Prezentacje powinny Prezentacji w Keynote sczsi‘jlv(;,‘{vyglqdu
; I pasek

zawierac nastepujgce elementy:

* problem, ktéry rozwigzuje aplikacja; Prezentacje,
* informacje o docelowych odbiorcach aplikacji i potencjalnych Nauczyciele moga zajrzes
Learning Center ¢ do Apple Teacher

korzysciach z nig zwigzanych; . W ktdrym 2naid wskaxguy
. . - Zowki
* opis procesu tworzenia aplikacj; dodawania gy,
* informacje o dziataniu aplikacji, w tym demo wers;ji prototypowej;

* przedstawienie interfejsu uzytkownika, sposobdw interakc;ji
z uzytkownikiem i rozwigzan programistycznych wykorzystanych
w wersji prototypowej.

Aby pomdc uczestnikom w przygotowaniach do prezentacji projektow,
warto udostepni¢ im formularz oceny.
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Planowanie

Forma pokazu

Pokaz moze by¢ maty lub duzy i odbywac sie twarzg w twarz badz wirtualnie. Trzeba wzigc
pod uwage dostepne zasoby i zastanowic sie, kto mégtby pomdc w jego organizaciji.
Nalezy jak najszybciej sprobowac ustali¢, gdzie odbedzie sie wydarzenie i jaki bedzie
miato przebieg. Moze sie odby¢ w sali lekcyjnej, bibliotece lub domu kultury. Moze tez by¢
zorganizowane online za pomoca systemu do wideokonferencji. Moze odby¢ sie wszedzie
tam, gdzie uczestnicy mogg pochwali¢ sie swoimi aplikacjami.

Przygotowalismy trzy pomysty na przeprowadzenie pokazu — w formie targdw, na scenie
lub w postaci wirtualnej — ktdre moga stanowi¢ punkt wyjscia do organizacji wydarzenia
najlepiej dopasowanego do uczestnikdw i spotecznosci.

Targi aplikaciji
Goscie i uczestnicy wydarzenia mogg — podobnie jak na targach naukowych —

swobodnie sie przechadzac i zatrzymywac przy stoiskach poszczegoélnych zespotdw,
zeby zobaczy¢ przygotowane przez nich prototypy i postuchac ich prezentaciji.

-

- b

Przewodnik po organizacji pokazu aplikacji

@

owy plan pokazt

d
Przykta cormie targow

ap\ikaC]iW
. Konfiguracld
. Powitanie

. Rundal.

. Runda 2.

. o
. Ocenianie | recenzowan

5d i ie
yznanie nagrod i wreczen

. Prz
dyplomow
. \:>odsum0Wa“"e

. Zdjecie grupowe

/————-



Scena

W trakcie pokazu na scenie zespoty po kolei prezentujg swoje
pomysty na aplikacje przed jury i publicznoscig na zywo.

Takie wydarzenie ma nieco bardziej formalny charakter i daje
uczestnikom mozliwos¢ prze¢wiczenia wystgpien publicznych.

Jury zajmuje miejsca na scenie lub w jej poblizu, tak aby zadawaé
zespotom pytania dotyczace ich prezentacji.
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Wirtualny pokaz

Pokaz w formie wirtualnej pozwala zespotom zaprezentowac swoje
aplikacje za posrednictwem narzedzia do prowadzenia wideokonferencji.

To moze by¢ ciekawy sposéb na docenienie pracy uczniéw w dowolnym
srodowisku nauczania.

Warto rozwazy¢ przeprowadzenie wspdlnie z uczestnikami préby przed
samym pokazem, aby mogli lepiej poznac¢ format pokazu i przeé¢wiczyc¢
swoje prezentacje. W dniu pokazu mozna wytworzy¢ uroczysty nastroj,

korzystajgc z muzyki powitalnej i pomocy zagrzewajgcego do dziatania
mistrza ceremonii.

Jesli jurorzy nie moga dotgczy¢ do wideokonferenciji, warto rozwazy¢
udostepnienie im nagran ekranu. Jurorzy moga przekazac uczestnikom
swoje opinie na pismie lub w postaci wideo.

00006000
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Przyktadowy plan wirtualnego
pokazu aplikacji
« Przygotowanie prezenterow

Powitanie

« Prezentacjanrl .

. |nformacja zwrotna i pytania od jury

. Prezentacja nr 2 .

« Informacja zwrotna i pytania od jury

. Prezentacje nr 3, 4,5 itd. ‘
« Przerwana ocenianie i recenzowanie
- Wyrazy uznania

« Podsumowanie
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Ocenianie pokazu

Wigczenie do pokazu jury to Swietny sposdb, by uczestnicy
otrzymali informacje zwrotne dotyczace ich pomystow.

Osoby zasiadajgce w jury nie muszg by¢ ekspertami w dziedzinie
programowania. Z prosbg o petnienie roli sedzidow warto zwrécié
sie do lokalnych przedsiebiorcéw i lideréw lokalnej spotecznosci.
Zorganizowanie pokazu w formie wirtualnej daje mozliwos¢
zaproszenia jurorow z dowolnego zakatka swiata. Wystarczy

o to poprosi¢ — to nic strasznego.

Wskazowki dotyczace jury
* Nalezy oméwic¢ formularz oceny z cztonkami jury.
Powinno sie ich poinformowac o przewidzianych

rodzajach nagrdd i wyrdznien.
* Jury nalezy zachecac do zadawania uczestnikom pytan
i udzielania informacji zwrotnych.
* Trzeba tez przygotowac spokojne miejsce, w ktérym jury
zgromadzi sie i przedyskutuje oceny.

+ Jesli chodzi o pokaz wirtualny, jurorzy moga wzig¢ udziat
w osobnej rozmowie lub wideokonferenciji.
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Zaproszenia i promocja @

Oto kilka pomystéw na wzbudzenie zainteresowania pokazem
wsrdd lokalnej spotecznosci i zachecenie do wziecia w nim udziatu.

* Wystanie zaproszen do gosci specjalnych, na przyktad cztonkdw
rodzin, wspotpracownikow i lideréw spotecznosci.

» Zachecenie uczestnikow do zaproszenia na pokaz swoich
rodzin i znajomych.

* Promocja wydarzenia na stronie internetowej instytuciji,
w mediach spotecznosciowych i na famach newslettera.
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Wyrazy uznania

W dowdd uznania za udziat w pokazie wszyscy uczestnicy powinni otrzymac dyplomy.
Przyjacielska rywalizacja moze by¢ tez $wietnym Zrédtem motywacji. Warto pomysle¢
0 nagrodzeniu uczestnikdw za mocne strony ich pomystéw na aplikacje, przyznajac
wyrdznienia za:

* najwiekszg innowacje,
* najlepszy projekt,
* najlepszg prezentacje.

Do udziatu mozna tez zacheci¢ widzow i poprosi¢, by przyznali nagrode publicznosci.
Tutaj mozna pobraé szablon dyplomu i zmodyfikowa¢ go pod katem réznych nagréd.

App Showcase

Dyplom

otrzymuje

Podpis

Przed pokazem lub w jego trakcie
mozna rozda¢ uczestnikom
okolicznosciowe t-shirty.
Przygotowali$my wzér takiego
T-shirtu do pobrania.
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https://education-static.apple.com/geo/pl/education/2020/coding-club-kit/showcase-certificate.pdf
http://education-static.apple.com/geo/pl/education/2019/coding-club-kit/xcode-certificate.pdf
https://education-static.apple.com/geo/pl/education/2020/coding-club-kit/showcase-shirts.zip

Udostepnianie @

Udostepnianie pokazu

Organizatorzy pokazu aplikacji dotgczajg do grona osoéb, ktdre pomagajg mtodziezy
stac sie przysztymi innowatorami. Zapraszamy do obserwowania konta @AppleEDU
na Twitterze i publikowania informacji o swoich pokazach z uzyciem hashtagéw
#EveryoneCanCode i #DeveloplnSwift.

Warto pamietaé

* Nalezy zapoznac sie z wytycznymi swojej instytucji dotyczgcymi publikaciji
w mediach spotecznosciowych oraz zasadami dopuszczalnego uzytkowania.

* Przed opublikowaniem prac uczestnikdw trzeba otrzymac zgode ich rodzicéw.

* Nalezy pomagacd uczestnikom w ochronie ich wiasnosci intelektualnej i zadbac
o przestrzeganie praw autorskich innych oséb.
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Formularz oceny
Pobierz >

Kategoria

Tres$¢ prezentaciji

Prowadzenie prezentaciji

Interfejs uzytkownika

Doswiadczenie uzytkownika

Pojecia programistyczne

Ocena kwestii technicznych
(opcjonalnie)

Dotyczy dziatajgcych prototypow
aplikacji stworzonych w Srodowisku
Xcode. Cztonkowie jury powinni
znac dobre praktyki programowania
w jezyku Swift dla systemu iOS.

Komentarze:

Poczatkujacy

(1 punkt)

Zawiera podstawowe
informacje, na przyktad

0 przeznaczeniu aplikacji

i jej zaktadanych odbiorcach

Prezentacja ma charakter
informacyjny; wygtasza
ja jeden cztonek zespotu

Spojny motyw ekrandw
odpowiadajacy przeznaczeniu
aplikaciji

Jasno okreslony cel;
uzytkownicy mogg wykonac
jedno lub kilka zadan

Wystepuja zaleznosci miedzy
funkcjami aplikacji a kryjacym
sie za nimi kodem

Kod dziata na konkretnych
przyktadach; kod jest prosty,
bez abstrakc;ji

Sredniozaawansowani
(2 punkty)

Jasno przedstawia cel

i sposob dziatania aplikaciji
oraz wyjasnia, jak
odpowiada na potrzeby
uzytkownikéw

Zespét cechuje pewnosé
siebie i entuzjazm;
prezentacje wygtasza kilku
jego cztonkéw

Czytelny, funkcjonalny
uktad z intuicyjnymi
elementami; wersja
prototypowa umozliwia
wykonywanie
podstawowych zadan

Spdjna i klasyczna
nawigacja; intuicyjne
poruszanie sie po tresciach
aplikaciji

Oméwienie relacji miedzy
podstawowymi pojeciami
programistycznymi, takimi
jak typy danych, logika
warunkowa i zdarzenia
dotkniecia, a aplikacja

Kod dziata bezbtednie we
wszystkich przypadkach;

kod jest prosty z pewnymi
elementami abstrakcji

Nazwa zespotu:

Zaawansowani
(3 punkty)

W jasny i ciekawy sposob przedstawia
problem, ktéry zespét stara sie
rozwigzaé, informuje o odbiorcach
aplikacji i zapotrzebowaniu rynkowym
oraz ttumaczy, w jaki sposéb aplikacja
spetnia oczekiwania uzytkownikow

Wociggajaca prezentacja z dobrze
wykorzystanymi pomocami
wizualnymi dopetniajgcymi narracje;
podkreslono wkfad kazdego cztonka
zespotu

Elegancki, spojny i przyjemny dla oka
projekt z przemyslang kolorystyka i
czytelnym uktadem; uzytkownik moze
swobodnie poruszac sie po wersji
prototypowej

Mozliwo$¢ dostosowywania do
potrzeb uzytkownika; aplikacja
zawiera utatwienia dostepu oraz
funkcje chronigce prywatnosc i
bezpieczenstwo

Opisanie konkretnych zadan
programistycznych, ktére nalezato
wykona¢ w celu zbudowania aplikaciji;
omowienie sposobu realizacji funkcji
aplikacji za pomoca kodu

Kod jest zorganizowany zgodnie

z przejrzystymi konwencjami
nazewnictwa w jezyku Swift; wyraznie
wida¢ w nim abstrakcje; zostat
napisany zgodnie z wytycznymi
dotyczacymi systemu iOS

Mistrzowie
(4 punkty)

Przekonujgca prezentacja poparta
argumentami, ktére pokazuija,

jak aplikacja spetnia, przekracza
lub redefiniuje potrzeby
uzytkownikéw

Pomystowa, zapadajaca w pamieé
narracja; atrakcyjne pomoce
wizualne; ptynne przej$cia miedzy
wypowiedziami poszczegdinych
czionkéw zespotu

Projekt zacheca uzytkownika

do korzystania z tresci; animacje,
kolorystyka i uktad w wersji
prototypowej wspodtdziataja

w ptynny i atrakcyjny sposob

Innowacyjne, zaskakujace

i zachwycajgce doswiadczenia;
uzytkownik ma wrazenie, ze trafia
na wyjatkowa na tle konkurenc;ji
aplikacje

Omowienie architektury, struktury
danych, algorytméw i funkcji
aplikacji; opisanie procesu
decyzyjnego towarzyszacego
pracom

Kod jest dobrze udokumentowany
i zawiera komentarze; efektywnie
wykorzystano w nim elementy
jezyka Swift; zastosowano w nim
zasady organizacji, np. wzorzec
model-widok-kontroler
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